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SAMMELWUT:
SAMMELT,
WASDASZEUG
HALT!

,Dieses Spiel wurde von lan-
ger Hand geplant. Uber viele
Jahre hinweg wurden hier vom
Menschen hergestellte Dinge
versteckt. lhr dirft nun endlich
die Fruchte dieses Versteck-
spiels ernten und sollt inner-
halb einer vorgegebenen Zeit
eine maoglichst groBe Menge an
Objekten einsammeln. Wetten,
ihr findet nicht alle versteckten
Sachen?!
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Alter: Ab 6 Jahre

Inhalt: Preissammeln, bei dem der Einzelne
(oder die Gruppe) mit der groBten gesammel-
ten Mullmenge pramiert wird. Zusatzlich wer-
den die schdnsten (originellsten, seltensten, al-
testen, buntesten, etc.) Abfélle pramiert.

Uber die Auswahl der Wettbewerbskategorien
(siehe dazu die untenstehenden Anregungen),
die Anzahl der Pramierten und die Besetzung
der Jury entscheidet ihr selbst.

Aktivitat: Individuelles oder kollektives Such-
spiel

Zeitbedarf: Beliebig festlegbare Sammelzeit;
von einer einstindigen bis hin zu einer nach-
mittagflllenden Aktion ist alles mdglich.
Material: Kleinere Mullsacke und robuste Ar-
beitshandschuhe fur alle Teilnehmer, Stop-
puhr, Leintuch, Lineal oder Meterband, Waage,
Schreibblock und Stift fur Jury, Sachpreise
Mitspieler: Einzelspieler oder Kleingruppen
AuBere Bedingungen: Durchfiihrung entwe-
der an einem fixen, gut abgrenzbaren Standort
oder im Rahmen einer (Rund)Wanderung.
Besonders viel MUll kann man unter Lifttras-
sen, entlang beliebter Wander- und Radwege,
in der N&he von Almgasthausern, Schutzhutten
oder Notunterkilnften, sowie rund um Rastplat-
ze finden.

Die lange Lebensdauer des Miills:
einige Beispiele

Glasflaschen: > 4.000 Jahre
Plastikflaschen: 100 - 1.000 Jahre
Aluminiumdosen: 300 - 500 Jahre
Getrankekartons: 25 - 50 Jahre
Musliriegelverpackungen: 20 - 30 Jahre
Papiertaschenticher: 1 - 5 Jahre
Zigarettenstummel: 1 - 5 Jahre
Orangenschalen: 3 - 12 Monate
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Spielverlauf: Der Spielleiter bestimmt eine

mehr oder weniger groBe Sammelzone (z.B.

Waldstlick, Almwiese) oder eine Sammelstre-

cke (z.B. Wanderweg) und legt die Sammelzeit

fest. Alle Teilnehmer erhalten einen Miillsack

und Handschuhe. Auf ein Signal hin beginnen

sie mit dem Aufspuren der ,Verstecke".

Nach Ablauf der vorgegebenen Zeit werden die

Fundstlcke bei einer vorher vereinbarten Sam-

melstelle (Leintuch, Stofffahne, etc.) erfasst,

um den Tagessieger in Sachen Millmenge zu

bestimmen. Eine Anerkennung erhalt auch der-

jenige, der das groBte Mullobjekt gefunden hat.

AnschlieBend — zur Uberraschung der Teilneh-

mer — werden die Sieger weiterer, von der Jury

vorher festgelegter (aber verheimlichter) Son-

derkategorien (Seltenheit, Extravaganz, Ge-

wicht, etc.) prdmiert. Am Ende wird der gesam-

te Mull gemeinsam zu Tal beférdert und dort

fachgerecht entsorgt.

Beispiele fur mogliche Sonderkategorien:

e GroBtes Objekt

e Schwerstes Objekt

e Seltenstes Objekt (jeder sucht aus der
eigenen Sammlung jenes Objekt aus, von
dem er glaubt, dass es am seltensten
vorkommt)

e Hochstes Alter (als Richtwert siehe die
Tabelle mit der Lebensdauer der Mullarten)

e Auffalligste Farbe

e Buntestes Objekt

e Kuriosestes Objekt

e Schonstes Objekt (bei letzteren vier
Kategorien entscheidet jeweils die Jury
nach eigenem Gutdlinken)

Wichtig: Die Teilnehmer sollen, ungeachtet die-

ser Sonderkategorien, zunéchst die groBtmaog-

liche Menge MUll zusammentragen, damit das

Gebiet mdglichst flachendeckend gesaubert

wird.
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MULL-
MONITORING-
TAG DER
ARTEN-
VIELFALT

»~Zum heutigen Tag der Miillar-
tenvielfalt mochten wir euch
auf Feldforschung schicken.
Als Forscher begebt ihr euch
in die zuvor vereinbarte Zone,
um dort schone und weniger
schone, wertvolle und weni-
ger wertvolle, seltsame und
weniger seltsame Mullspezies
aufzuspuren. Je vielfaltiger die
Funde, desto besser!*

Alter: Ab 10 Jahre

Inhalt: In einem vorab festgelegten Gebiet wird
— nach dem Vorbild des naturkundlich ausge-
richteten Tages der Artenvielfalt® — die Vielfalt
der Mllarten erhoben.

Aktivitat: Individuelles Suchspiel, kollektives
Sortierspiel

Zeitbedarf: 2 Stunden

Material: Kleinere Mullsdcke und Handschuhe
far alle Teilnehmer, (Stopp)Uhr, Erhebungsb6-
gen, Stifte.

Mitspieler: Beliebig viele Personen

AuBere Bedingungen: Vielbesuchtes und so-
mit auBerordentlich ,artenreiches’ Gebiet, das
sich gut abgrenzen lasst (etwa durch Bachlauf,
Felswand, Waldrand, Weidezaun, Wander- oder
Radweg, Forststral3e, Lifttrasse, etc.).
Spielverlauf: Der Spielleiter verteilt Handschu-
he und Millsdckchen und ordnet an, nur Dinge
zu sammeln, die vom Menschen hinterlassen
wurden. Er gibt den Zeitrahmen vor und legt die
(Spiel)Feldgrenzen fest. Nach der Sammelpha-
se treffen sich alle und zeigen, kategorisieren,
benennen und dokumentieren die gefundenen
,Spezies‘ (bestenfalls unter Anleitung eines zu
bestimmenden ,Expertenteams®).

Der Erhebungsbogen ermdglicht eine quanti-
tative und qualitative Auswertung (Haufigkeit,
Vielfalt, Lebensdauer, etc.) der Funde. Am Ende
der Aktion erfolgt eine sachgerechte Entsor-
gung des Mulls im Tal.

Tipp: Ein ,Andenken‘ mitnehmen lassen (z. B. ein
besonders schones, seltenes, besténdiges,
etc. Exemplar flr jeden Teilnehmer).

Hinweis: Kann auch als erweiterte Variante der
~oammelwut® arrangiert werden.

* Anlésslich des GEO-Tags der Artenvielfalt wird
allighrlich die Mannigfaltigkeit der Tier- und
Pflanzenarten eines bestimmten Gebietes ge-
nauestens von Experten unter die Lupe genom-
men.
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SUCHLISTE

swenn wir gut schauen, fin-
den wir auf unserem Weg viele
Dinge, die hier von Natur aus
eigentlich nicht vorkommen.
Auf der Liste, die wir euch aus-
teilen, sind unterschiedliche,
objektbezogene Eigenschaften
angefuhrt, zu denen ihr jeweils
konkrete Mull-Objekte finden

und einsammeln sollt.

Es ge-

winnt, wer anhand der gesam-
melten Objekte die meisten
der aufgelisteten Eigenschaf-
ten ausfindig machen kann.*

KUNSTSTOFF

ALPIN -

MAHNMALE

AUS MULL

»WIr wollen mit Mull etwas
basteln, das gut sicht- bzw.
lesbar ist und das die Besu-
cher zum Nachdenken uber
ihren Umgang mit den eigenen
;'Wegwerfprodukten‘ anregt.“

zur ,Entmillung’ der Bergwelt bei Ferienla-
gern, Wanderungen, Lehrausfligen, Umwelt-
bildungswerkstatten, etc. einzubauen.

Das Einsammeln und Abtragen des Gebirgs-
mulls soll dabei stets auf spielerische und
produktive Art und Weise —im Zuge von Mull-
sammelspielen und Mullbasteleien — erfolgen.
Dabei sollen die Teilnehmer auch die unter-
schiedliche Lebensdauer der typischen alpi-
nen Mdllarten kennen lernen und praktische

Tipps zur Millvermeidung am
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Alter: Ab 8 Jahre

Inhalt: Auf der Suche nach dem Mull in all
seiner Formen- und Artenvielfalt

Aktivitat: Suchspiel

Zeitbedarf: Ca. 30 Minuten

Material: Suchliste, Sammelséckchen,
Handschuhe, eventuell Leintuch, Sachpreise
Mitspieler: Einzeln oder in Kleingruppen
AuBere Bedingungen: Abgegrenztes Gebiet
oder auch Wegverlauf, wo ein hohes Mullauf-
kommen vermutet wird

Spielverlauf: Der Spielleiter teilt die vorab
vorbereiteten Suchlisten, Handschuhe und
Sammelsackchen aus. In einem abgegrenzten
Sammelgebiet oder auch entlang eines Wan-
derweges wird den Spielern aufgetragen, Mul-
lobjekte zu sammeln, welche den Kriterien auf
der Liste entsprechen.

Hinterher werden die gefundenen Dinge ausge-
stellt und besprochen (Lebensdauer, Herkunft,
etc.); die aufmerksamsten Finder kénnen pra-
miert werden.

Der gesamte Mull wird anschlieBend fachkun-
dig entsorgt.

Alter: Ab 8 Jahre

Inhalt: Gestaltung von temporaren Farbkrei-
sen, Schaubildern, Symbolen, Piktogrammen,
Schriftziigen, etc. aus zuvor gesammeltem
Mull. Die ,Ausstellung‘ dieser Werke entlang ei-
nes Wanderweges oder an einem anderen gut
besuchten und einsehbaren Ort erregt die Auf-
merksamkeit der Besucher des Gebiets.
Aktivitat: Kreatives Gestalten

Zeitbedarf: Ca. 30-60 Minuten

Material: Zuvor gesammelter Mill, Handschu-
he, eventuell Leintuch als Unterlage flr die Bil-
der

Mitspieler: Kleingruppen oder eine einzige
Gruppe

AuBere Bedingungen: Einen gut sichtbaren,
haufig besuchten Platz (z.B. Hauptzugang ei-
nes Wandergebiets) oder Wanderweg in der
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Spielvariante:

Es kann auch von ein und derselben Millsorte
eine mdglichst groBe Anzahl gesammelt wer-
den. Auch kann die Sammelei als Wettbewerb
mit Punktesystem ausgetragen werden; hierbei
koénnten die Eigenschaften auf der Liste — je
nachdem, ob sie selten oder haufig anzutref-
fen sind — auch unterschiedlich viele Wertungs-
punkte einbringen.

Vorschlage fiir eine Suchliste:

e etwas Leichtes (Schweres)

e etwas WeiBes (Schwarzes, Buntes, etc.)

e etwas Durchsichtiges

e etwas Glanzendes

e etwas Hartes (Weiches)

e etwas Glattes

e ctwas Kaltes (HeiBes)

e etwas vollkommen Gerades

e etwas Rundes (Eckiges)

e etwas Seltenes (Haufiges)

e etwas Gefahrliches

e etwas Kurioses

¢ etwas Klangvolles

e zehn gleiche Dinge

==
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Spielverlauf: Der Spielleiter gibt die ungefah-
re Form der Werke vor und fertigt eventuell eine
Vorlage an. Die Teilnehmer legen die skizzierten
Flachen mit den jeweils passenden Miullobjek-
ten aus. Bei der Herstellung eines Farbkreises
oder Mandalas werden die Mullobjekte zuvor
nach Farben sortiert.

Bei derartigen ,Landartaktionen® ist die fotogra-
fische Dokumentation aus der Vogelperspekii-
ve auBerordentlich wichtig, weil der in Szene
gesetzte Mull nach einigen Tagen bis Wochen
wieder eingesammelt und fachgerecht entsorgt
werden solll Eine entsprechende Fotodoku-
mentation kann flr Pressearbeit oder ander-
weitige Initiativen (bspw. flr eine Postkarten-
kampagne) genutzt werden.

Hinweis: Kann separat oder aber ergédnzend
zu den Aktionen ,Sammelwut®, ,,Suchliste” und

) )]

Nahe des Mullsammelgebiets auswahlen.

Ww_rll-‘

EINFALLE STATT ABFALLE!*

Auf diesen ,Seiten‘ finden sich Vorschlage
zur alternativen Gestaltung von alpinen Mdll-
sammelaktionen. Jugendfihrer und Umwelt-
referenten der Alpinvereine, Schutzgebiets-
betreuer, Museumspadagogen, Lehrer, und
alle weiteren Interessierten, sind dazu einge-
laden, die hier vorgeschlagenen MaBnahmen

Hinweisen zu Spielort- E
und verlauf, zum Zeitbe-

darf, zur Gruppenstruktur

und zu den erforderlichen
Materialien versehen.
Didaktisches Zusatz-
material kann Uber un-

sere Webseite

[m]

www.alpenverein.it/de/projekte/mdll-berge-

auf eure Rickmeldungen!
Berg erhalten.

Die nachstehend angeleiteten Aktivitaten kon-

nen allesamt gesondert durchgefihrt werden
— sie lassen sich aber auch gewinnbringend
miteinander kombinieren. Samtliche ,Bastel-
anleitungen’ (bzw. ,Spielanleitungen’) sind mit

“\\\"Illllll-”l A NNNEESENN NN

ANLEITUNG

Die vorliegende Stoff-Fahne
kann — dank der Osen, und
mithilfe von Befestigungsma-
terial (etwa: hélzerne Veranke-
rungsstifte, Spannseile) — am
Boden, an Zaunlatten, zwi-
schen Baumen, aufgespannt
werden. Zugleich kann man
das Tuch als Unterlage fur die
Anhaufung oder Anordnung
von Millobjekten verwenden.
Mittels Kordel zu einem Buin-
del geschnirt lasst sich das
Stoffteil auch flr den Trans-
port von gesammeltem Mull
oder von zusatzlichen Mate-
rialien (die mitunter fir die je-
weiligen didaktischen Einhei-
ten bendtigt werden:
Handschuhe, Mdllséckchen,
Stoppuhr, Meterband, Waa-
ge, allfallige Forscherutensili-
en, etc.) gebrauchen.

lich empfehlen méchten.

IMPRESSUM
Vermittlungspaket zur Wanderausstellung
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Grafik & lllustration: Gruppe Gut Gestaltung

Wir danken fir die freundliche
Unterstitzung

Autonome Provinz Bozen - Stdtirol |
Abteilung Natur, Landschaft und
Raumentwicklung

Kontakt - Alpenverein Sudtirol AVS
1-39100 Bozen / Vintlerdurchgang 16
+39 0471 97 81 41
natur-umwelt@alpenverein.it
www.alpenverein.it
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14 _8963.html bezogen werden. Damit eure
Sammelaktion auch andere Bergfreunde zum
Nachdenken und Nachahmen anregt, konnt
ihr euren Erlebnisbericht mit Bildern zur Ver-
offentlichung an unsere Geschaftsstelle, oder
auch direkt an die Presse (z.B. Gemeindeblatt,
Tageszeitung) schicken. Wir von der Arbeits-
gruppe Mull.Berge im AVS-Referat flir Natur
und Umwelt sind jedenfalls schon gespannt

* So der Titel einer von Christian Kuhtz initiier-
ten Heftreihe zum Thema Wiederverwertung,
deren Lektlre wir an dieser Stelle ausdriick-

»=Mullmonitoring“ durchgefuhrt werden.
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GEMEINSAM FUR SAUBERE BERGE

Damit ihr nach Durchflhrung eurer Aktionen
nicht selbst Dreck am (Wander)Stecken habit,
empfiehlt es sich, folgenden Ratschlagen zu
folgen:

Abfall erst gar nicht mit auf

Wanderschaft nehmen:

e Schon beim Einkauf auf wenig
verpackte Waren achten

e Die (unverpackte) Jause in einer
Proviantbox transportieren

¢ Eine Mehrweg-Trinkflasche anstelle
von Einweg-Plastikflaschen, Getrénke-
dosen oder -kartons verwenden

Umweltschonend ,austreten:

e Notdurft nicht unmittelbar an Wander-
wegen, Bachen und Quellen verrichten

¢ Klopapier anstelle von Papiertaschen-
tichern (die langsamer verrotten)
verwenden

e Geschaft' und Papier zur besseren
Verrottung mit Naturmaterial zudecken
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PIU MONTAGNA

NO TO RUBBISH MOUNTAINS
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Lerge erleben
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